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Mere, mere? ‘

Sjove numre
Asger Fredsiund
De!

er en kilde til forundring at

kigge p& nummereringen af sid-
depladserne | Regionaltoget. jeg
kan godt forstd, at de 2 x 4
pladser pé hver side af midter-
gangen har numre, der beaynder
med samme ciffer, men s4 kan

jeg ikke foige med mere.

O Talsystemet blev indfort som

en faelles standard for de fleste

europaiske lande for at kunne
pladsieservere | togene. Oprinde
lige bestod talrkken af 1, 2,3
4,5 0g 6, som passede til en
kupé med seks s=der. Plads 5 0g
6 vor vinduespladser, plads 3 og

4 mellempladser og plads 1 0g 2

ganpladser. (e figur A.) Nogie
lande havde ogsd en kupé med

otte seder, og for at fd ens st

det, 28

plads 5 og 6 var vinduesplad-

ser, plads 1 og 2 gangpladser

o resten v

r meilempladser

Man placerede plads 8 over for

plads 3 og plads 7 over for

plads 4, sédan at his kun
plade 3 og 4 var reserveret

havde begee passagerer god
ds. Talraekken sd nu

sddonud: 1,2,3,8,7,4,5,

6. (5¢ figur 8.) | dug hos vi

skt

pladser ad med et
gongareal, og man har sd
valgt at skaere t
over, s piads 1, Z, 3, 8 herer
g plads 7, 4,5, 6

(raekieen midt

sam

herer sammen. P4 den mdde er

plads 1 og 2 blevet til vindues

plads 1, 2, 5 og 6 er vindt

pladser. {Se figur €.) For 1974

s

Gamenet kupe.
8 sndes

Dbrugte DSB | evrigt fiamskrivere

til at booke piadser med. Pd et

skrivemaskinetastatur ind

stede

man dato, tognummer, antal

pladser, ryger/ikke-ryger og

@kning. S8 kaldte man ¢

en drefeskive til mox
som sad pd en af dé steme
oner. Den, der modtog bes

gen, checkede sd med sin

op via

aeren,

stati-

iste

ver tos
det tildeite vogn- og pladsnum
jderen fik

an eller hun

mer. Ndr sg

sd regne ud,

fdet

duesplads. Man kunne darefter

notere det ¢

titboge,

gang-, meflem- eller vin- |

letten, som

Sanne Thorbell, sektionsleder 1
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senstorerygt: 1KKE at va2lge rigtiot! RN

Mange bliver flydende i deres valg

Op i hierakiet Spille dig selv sa godt som muligt




Vit aie WB@WMWWM@L

S + marke + tro

fremtiden fremtiden pa fremtiden
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Mind Body soul

'Hvem er du iverden?

em narverden brug for 'c]l (lll B
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[]BSIDI] fremtlden 0!] aktwer din funk

spil dine kort sa godt som mullgt o
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En af de vigtigste belger ...

Med din sidemand - 2 min.

Hvem kender du som
virkelig har spillet sine
kort godt?

(0g hvorfor?)

=
SPIL DINE KORT MODELLEN  nesion dig selv med fremtiden som kompas UNIVERSAL

~4\ V/ELG GAME CHANGER + OMRADE
@ Beskriv fremtiden om 5 eller 10 &r

VIGTIG NY EGENSKAB NR. 1 VIGTIG NY EGENSKAB NR. 2 VIGTIG NY EGENSKAB NR. 3

MINE KORT PA HANDEN ,17
Hvilke kort har jeg pd hnden i dag J

TALENTKORT MINDSET KORT DRAMMEKORT EGENSKABSKORT GNIST KORT
(medfgdt) (min indstilling) (motivation) (skal traznes) Det fag, profession eller
Det som jeg er god il Det som de andre ville Det som maotiverer mig De kompetencer, jeg erhverv der tander mig

sige om mig Det jeg gerne vil opnd mestrer lige nu
o~ 0

s | o | A

Kombiner dine kort pé handen + de vigtie nye egenskaber + din gnist =

£F

Huilken veerdi vil jeg vaere i stand til at kunne skabe? Min professionelle titel  fremtiden

- Hvad vil jeg kalde mig selv?

Talenter er Uer masser af...

Talent + m(]tl\latIOI] + fﬂkUS ua dygtighed / mestrlng er SIEB|[IBI]I

AVII =
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Udvalgte trends +
Gode kort at have pa handen




Egenskab

Opsag irritation ' '
Hack din autopilot og se nve’muligne(mr
1. T

OPSAG IRRITATION MODELLEN

Teknikken til at hacke din hjernes autopilot

STEP 4

HVILKET BUDSKAB LIGGER BAG? -

STEP 3
HVAD HAR “DE” RET I?

J/‘tl STEP 2
ﬂ SIG “INTERESSANT?!”

W,

' DU SER NYE VINKLER
OG MULIGHEDER

- FORSTAENDE
- KREATIV
- INTERESSERET

- NYSGERRIG

STEP1
TRAK VEJRET DYBT.. RO PA!

Irritationen rammer!!!

UNIVERSAL

- SKEPTISK
- DOMMENDE
- USIKKER

- BLOKERET

DU SER KUN TING DER
STYRKER DIT EGET PERSPEKTIV

L

Med din sidemand - 2 min.

Hvad irriterer dig max?

(Husk at sige interessant:-)




_ Fra tv3|sk slmt til mental burnout
Praestationssamfundet gennemsvrer vores kultur. Folk bliver mere
stressede, sérnare, ensomme og kommer oftere med psykiske diagnoser.

Siri: Personlig assistent
Alexa: Hjem assistent
Watson: Stiller diagnoser
Ross: Ordner jura
Quill: Laver journalistik
Gordon: Laver kaffe
Bishop: Er projektleder
Aric: Kan spotte Svindel-ludomani
V@lge de ting som virkelig rager mig! Maya: forsikring & sandhed / 1agn
0g sige “det rager mig ikke™” til resten Penny: Geografisk overblik over indt@gt

-




THIS ROBOT WILL GROW Amper is composing your music

Epic Driving Cinematic, 00:30.00s

$a folg mig her:

www.universalfuturist.com

Henrik Good Hovgaard - henrik@universalfuturist.com - 3110 0255




